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Après une expérience de 7 années en tant que directeur artistique au sein des "Villages 
Clubs du Soleil", j’ai ressenti le besoin de prendre un nouveau tournant. L’année dernière, 

entamant cette transition, j’ai pris le rôle de formateur auprès d’une classe composée de 13 
élèves dans le cadre du diplôme "Concepteur Designer UI" chez ID Formation, à Marseille. 
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Cette expérience a suscité en moi un vif désir d’approfondir mes connaissances et de rester constamment informé 
des développements dans le domaine du numérique et des technologies digitales. J’ai poursuivi ma formation sur 
WordPress (Divi) et, depuis cet été, je me suis également investi dans l’apprentissage d’After Eff ects en motion design.

Passionné, engagé et doté d’une solide sensibilité artistique, j’ai cultivé ces qualités tant dans mon travail que dans ma 
sphère personnelle au fi l des années. Grâce à ma créativité et ma faculté d’adaptation, je crois pouvoir jouer un rôle 
décisif dans le renouveau de votre communication visuelle. Mon parcours professionnel m’a permis de développer une 
grande expertise pour répondre aux contraintes spécifi ques et aux exigences particulières propres à chaque projet.

Mon approche correspond parfaitement à la conception d’outils de communication optimisés : pertinents, actuels, 
respectueux de l’environnement et en adéquation avec les normes RSE, esthétiques et ingénieux.

J’espère avoir l’opportunité enthousiasmante de vous rencontrer pour discuter de vos attentes et de vos propositions, 
afi n de vous présenter plus en détail ma candidature.

Avec toute ma considération,

1. CONCEVOIR LES ÉLÉMENTS GRAPHIQUES D’UNE INTERFACE 
ET DE SUPPORTS DE COMMUNICATION

• Réaliser des illustrations, des graphismes et des visuels 
(Illustrator, Photoshop, ...)

• Concevoir des interfaces graphiques et des prototypes 
(Photoshop, After Eff ect, InDesign)

• Réaliser une animation pour diff érents supports de diff usion 
(storyboard, logiciel d’animation)

• Créer des supports de communication (InDesign)

2. CONTRIBUER A LA GESTION ET AU SUIVI D’UN PROJET DE 
COMMUNICATION NUMÉRIQUE

• Mettre en œuvre une stratégie web marketing
• Assurer une veille professionnelle et développer les 

compétences collectives de son équipe

3. RÉALISER, AMÉLIORER ET ANIMER DES SITES WEB

• Intégrer des pages web (HTML, CSS, SEO)
• Adapter des systèmes de gestion de contenus (WordPress)
• Optimiser en continu un site web ou une interface

Ce programme étalé sur une période de 7 mois et composé de 3 modules englobe de manière exhaustive l’ensemble 
de mes compétences :


